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1 Definicién del problema

Requiere que el problema sea definido y comprendido claramente para que pueda ser anal-
izado con todo detalle .

2 Analisis del problema

El propésito del andlisis de un problema es ayudar al programador para llegar a una cierta
comprension de la naturaleza del problema. El problema debe estar bien definido si se
quiere llegar a una solucién satisfactoria.

Para poder definir con precisién el problema se requiere que las especificaciones de entrada,
proceso y salida sean descritas con todo el detalle.

Entrada: son todos los datos que hay que ingresar para la resolucién del problema.

Proceso: son los diferentes procedimientos en los cuales se usan los datos proporcionados
por el usuario en el paso anterior para resolver el problema.

Salida: la resolucién del problema.

Una buena definicién del problema, junto con una descripcién detallada de las especifica-
ciones de entrada y salida, son los requisitos mas importantes para llegar a una solucién
eficaz.

El anélisis del problema exige una lectura previa del problema a fin de obtener una idea
general de lo que se solicita . la segunda lectura deberd servir para responder a las pre-
guntas:

., Qué informacion debe proporcionar la resolucién del problema?

., Qué datos se necesitan para resolver el problema?



La respuesta a la primera pregunta indicara los resultados deseados o las salidas del prob-
lema. La respuesta a la segunda pregunta indicara que datos proporcionan o las entradas
del problema.

En esta fase debemos aprender a analizar la documentacién de la empresa , investigar,
observar todo lo que rodea el problema.

3 Diseno de la solucién

Una computadora no tiene la capacidad para solucionar mas que cuanto se le proporcionan
los sucesivos pasos a realizar. Estos pasos sucesivos que indican las instrucciones a ejecutar
por la maquina constituyen, como ya sabemos el algoritmo.

La informacién proporcionada al algoritmo constituye su entrada y la informacién pro-
ducida por el algoritmo constituye su salida.

Los problemas complejos se pueden resolver mas eficazmente con la computadora cuando
se rompen en subproblemas que sean mas faciles de solucionar que el original. La descom-
posicién del problema original en subproblemas mas simples y a continuacién dividir estos
subproblemas en otros mas simples que puedan ser implementados para su solucién en la
computadora de denomina disefio descendente (top - down design ).

Es presiso representar el algoritmo mediante una determinada herramienta de progra-
macién: diagramas de flujo, pseudocddigo o diagramas N - S.

4 Codificacién

Es el algoritmo traspasado a la computadora a través de un lenguaje de programacion,
debe ser escrito de acuerdo a las reglas gramaticales o sintaxis del mismo.

Generamos un algoritmo el cual se denomina cédigo, y al pasarlo a un lenguaje de progra-
macién se le llama cédigo fuente.

5 Compilacion y ejecucién

Compilacién, el lenguaje de programacién seleccionado revisa que ya no halla errores en el
codigo fuente.

Ejecucion, ejecutar el programa después del ser compilado.



6 Verificacion y pruebas

Revisar que el programa de los resultados que el usuario quiere, hay que revisar si hay algn
error el cual puede ser de tipo légico, de semantica o ejecucion.

7 Depuracién

Corregir los errores encontrados en la etapa anterior, si hubiese algn error se tiene que
regresar hasta la etapa que sea necesaria para que la solucion sea la que el usuario re-
quiere.

8 Documentacién

Son todos los comentarios, referencias desde que se dio el problema hasta que se encontré
la solucién.

1. documentacién interna, es el encabezado, descripcion, declaracién del problema, son
todos los comentarios que puedan llegar a servir dentro del cédigo fuente.

2. documentacién externa, son los manuales que se hacen para una mejor ejecucién del
programa, ah se explicara como usar el programa.

9 Capacitacion

Una ves que tenemos lo manuales viene la capacitacién de usuarios, como no a todos les
interesa los mismo porque hay diferentes tipos de usuarios, se tienen que dividir de acuerdo
a sus conveniencias.

10 Implantacion o implementacion del sistema

Hay diferentes formas de implementar el sistema:
Depende del tamano del sistema
Si existiera un sistema se tiene que poner el nuevo y quitar el que ya estaba.

Trabajar primero con el sistema viejo(si existe), y después empezar a trabajar con el
nuevo.



Sistemas implantados por regiones.

Trabajar con el sistema viejo (si existe) y con el sistema nuevo simultdneamente después
quitar el sistema viejo.

Ir quitando el sistema viejo(si existe) poco a poco e ir implantando el sistema nuevo.

11 Mantenimiento

El mantenimiento preventivo es que hagamos lo posible por no caer en errores, la actual-
izacién si el usuario tiene la necesidad de quitar o poner algo; téngase en cuenta que cuando
surge mantenimiento tenemos que volver a hacer todos los pasos anteriores revisando que
todas la condiciones sean favorables alrededor del sistema.

12 Fases de la programacion:

ANALISIS: Cuando se tiene y piensa la idea o problema a ejecutar.
DISENO: Se plantea un algoritmo con los pasos a dibujar o realizarse.

IMPLEMENTACION: Los pasos de algoritmo se transforma en un cédigo de progra-
macion como C, C++, pascal y se plasman en el programa

PRUEBAS: Se corre el programa y se registra su efectividad.

DEPURACION: después de haber corrido el programa se hacen las correcciones nece-
sarias.

RETROALIMENTACION Y LIBERACION: Después de haber corregido los er-

rores se regresa al paso 4 en caso de haber existido.



